曲阜师范大学教职工棋牌协会
中国象棋团体赛比赛规则

依据99版中国象棋竞赛规则，参考现行多款象棋软件，结合本次比赛的性质和水平制定本规则。
1、基本规则：遵循友谊第一，比赛第二的原则，讲究棋风、棋德，赛出风格，赛出水平。
2、组队：各分工会自行组队，每队报名3-5人，三人上场。

3、对局：两盘定胜负。如两盘后和棋加赛一局快棋。
4、时间规定：双方对弈每方包干30分钟，不限步时，超时判负。注意：己方落子方可按钟。加赛快棋各包干10分钟，超时判负。
5、胜负判定：裁判权限。出现下列情况（之一）裁判有权终止比赛。
（1）判负：一方出现下列情况之一即判负，对方获胜。
①被对方将死
②被困毙
③出现禁止着法（如长将、长杀、长捉等）而不变招时
④自杀送将时
⑤主动投子认负时
⑥一方超时时。
（2）判和：对弈过程中出现下列情况之一即可判和。
①双方均为允许着法，双方不变作和
②双方均为禁止着法(不包括一方为长将)，双方不变作和
③双方子力不足，出现理论上公认的和棋局面时

④一方提和对方同意时
6、计分规则：胜1分，负0分，和各0.5分。可能出现的比分：2:0；1.5:0.5；1.5 :1.5；2 :1。另外，因故弃权者计０分，对方计２分。比赛开始后１０分钟未到场者以弃权论，判负得０分，对方计２分。最后累计３人积分确定胜负。
7、行棋规则：先行：猜红先行，下一盘轮换先行。走子：一句话“落子无悔”。同时注意不要随意触碰盘面棋子，必要时向裁判申请。
８、比赛组织：第一阶段，根据报名情况采用分组（Ａ、Ｂ）赛制，组内采用单循环赛制，以累计积分确定名次。第二阶段，每组前２或４小组出线（依报名参赛对数确定），然后进行交叉淘汰，最后决出１２３４。若参赛对数较多每组出线４队，则交叉后的胜者进前４，负者决５６７８，具体：Ａ１－Ｂ４的胜者对Ａ２－Ｂ３的胜者（下同），胜者进决赛。具体每场比赛：赛前每对报名３人，排出出场顺序１、２、３，与对方１、２、３捉对厮杀。注：第二阶段的淘汰赛中，若加赛快棋再和，则再加赛一局2分钟超快棋，或分出胜负或超时判负。若再和，用时少者胜出。
９：争议判定：比赛过程中如一方有异议，可向裁判申诉，裁判判定不了的由裁判提交至裁判长、技术顾问、协会秘书长酌情商定。
１０：未尽事宜另行补充。同时欢迎各位老师提出宝贵意见，以便修正错误完善规则。
附：相关术语
禁止着法：长将、长杀、长捉、一将一杀、一将一捉、一杀一捉等循环重复的攻击手段，统称为“禁止着法”
允许着法：闲着(含：兑、献、拦、跟)、数将一闲、数杀一闲、数捉一闲等着法，无论是否重复，统称为“允许着法”
长将：用一子或多子重复照将:３次以上，第４次即算长将（依本次比赛的性质和水平暂定。不同档次的比赛或不同的象棋软件可能有所不同）。本规定适用于所有禁止着法。

自杀：主动让将（帅）给对方的着法。情形包括：直接走将（帅）与对方帅（将）对脸；走子后造成将帅对脸即明将；走子后形成对方照将；对方将军不应将而走其它子。
注：本规则最终解释权归曲阜师范大学教职工棋牌协会。不当之处敬请指正。同时诚邀各位象棋爱好者加入棋牌协会（ＱＱ　５４６９８１９２１），共同探讨，共同进步。
